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- Symbole nalezy zastapi¢ cyframi
tak, aby otrzymane liczby utworzyly
poprawne dodawanie. Takim sa-
mym symbolom odpowiadaja takie
same cyfry, a réznym symbolom —
rézne cyfry. Ly
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MATEMATYKA i SZARADZIARSTWO to dwie moje pasje. Stad pomyst
tytulu referatu, jaki wyglositam 29 sierpnia 2014 roku na LII Szkole
Matematyki Pogladowej Matematyka a sztuki roine w Bialobrzegach.
O ile jednak nikomu nie trzeba tlumaczyé¢, co to jest matematyka, o tyle
szaradziarstwo jest dla wielu pojeciem troche tajemniczym, zaczne wiec

od krotkich wyjasnien ...

Co to jest szaradziarstwo?

Szaradziarstwo (fr. charade — szarada) to dziedzina wiedzy obejmujaca teorie
komponowania oraz praktyczna umiejetno$¢ rozwiazywania zadan
szaradziarskich rozmaitego typu: tamigtéwek, zagadek, krzyzowek, zadan
logicznych, rysunkowych, szarad itp.

Barbara i Adam Podgérscy, ,,Vademecum szaradzisty” .

Co to jest matematyka rekreacyjna?

... Nie mozna oczywiscie calej matematyki sprowadzaé do zagadek,
ale stanowiqg one bardzo wazng jej cze$é. Wielu ludzi swojg przygode
z matematykq rozpoczeto witasnie od zadan tego typu ...

Zdzistaw Pogoda, fragment recenzji ksigzki ,,Ostatnie rozrywki” Martina Gardnera.

... Sudoku, tetris [...] nalezq do tak zwanej matematyki rekreacyjnej,
dziedziny pozwalajgcej w dosé przyjemny sposéb zajmowaé sie nig

1 bawié, bez przykrego wrazenia, Ze gdzie$ nam umyka jakas wazna
definicja . ..

Magdalena Galiczek, fragment recenzji ksiazki ,,Lamigléwki. Podréze w kraine matematyki
rekreacyjnej” Marka Penszko.

... Do wycieczek po [...] krainie tamigtéwek i rekreacji
matematycznych nie musze szczegdlnie zachecaé. Szlaki sq tlumnie
uczeszczane od wielu lat z prostego powodu — pokonywanie przeszkod

i zdobywanie szczytéw moze byé przyjemne [...] takze wéwczas, gdy
osigga sie to napinajgc, rozciggajagc i wyginajgc intelekt. Dodatkowym
bodzcem jest swiadomosé, Ze takie ¢wiczenia sq tak samo pozyteczne
dla umystu, jak trening fizyczny dla miesni ...

Marek Penszko, przedmowa do ksiazki ,,Lamigléwki. Podréze w kraine matematyki rekreacyjnej”.

Kilka definicji i troche historii ...

Kryptarytm (gr. kryptds = ukryty; arythmos = liczba) to zadanie
szaradziarskie w postaci dzialania arytmetycznego, w ktérym cyfry zastapiono
literami. Zadaniem rozwiazujacego jest odtworzenie owego dziatania. Takim
samym literom powinny odpowiadaé takie same cyfry, a réznym literom rézne
cyfry. Zadna z liczb wielocyfrowych nie moze zaczynaé sie zerem. Po zastapieniu
liter cyframi powinno otrzymac si¢ poprawne dzialanie. Zadanie powinno miec¢
dokladnie jedno rozwiazanie. Role liter moga spelnia¢ réwniez inne symbole:
figury szachowe, symbole koloréw karcianych itp.

FLamigléwki podobne do kryptarytméw znane byly juz w starozytnych Chinach
(jako arytmetyka liter lub arytmetyka stéw) i w $redniowiecznych Indiach
(zadania polegajace na odtwarzaniu dzialan, w ktérych wszystkie cyfry lub
wigkszosé z nich zastapiono gwiazdkami lub iksami).

W czasach nowozytnych pierwsze kryptarytmy zamiescit w 1924 roku Strand
Magazine (miesigcznik beletrystyczny, ktéry ukazywal sie w Wielkiej Brytanii
w latach 1890 — 1950. W Strand Magazine publikowali swe powiesci

i opowiadania m.in. Arthur Conan Doyle, Agatha Christie, Graham Greene,
Rudyard Kipling, Georges Simenon, Lewis Carrol, Edgar Wallace).
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Rozrywka. Nie Tylko Sudoku 11/2010.
Autor: Andrzej Bartz

ABC
x DE
FEC

+ DEC
HGBC

Rozwigzanie: A =1,B=2,C =5,D =
=3,E=7,F=8,G=6,H =4. Mamy
wige: 125 x 37 = 4625.

Henry Ernest Dudeney okreélit je mianem ,arytmetyki werbalnej”
(stownej) (,,verbal arithmetic”). Dudeney i jego amerykanski kolega
po fachu Sam Loyd korespondowali przez pewien czas i wymieniali
zadania, lecz Dudeney urwal wymiane listéw i oskarzyt Loyda

o drukowanie jego zadan pod wlasnym nazwiskiem. Niektérzy (przede
wszystkim ,za oceanem” ) wciaz jednak przypisuja Loydowi , pierwszefistwo”.
W roku 1931 w wydawanym w Belgii francuskojezycznym
miesieczniku Sphinz (poswigconym w calo$ci matematyce rekreacyjnej) Maurice
Vatriquant wprowadzil po raz pierwszy termin crypt-arithmetic (stad
nazwy ,kryptarytm” i ,kryptarytmetyka”).

Opublikowal wtedy niepozornie wygladajace zadanie poprzedzajac je opisem:
Kryptografowie, szyfrujgc teksty, zastepujq litery cyframi. My postepilismy

na odwrot: cyfry w dziataniu zastgpiliSmy literami, a zadaniem czytelnikow jest
rozszyfrowac dzialanie, tzn. ustalic, jakie cyfry ukrywajq sie pod poszczegolnymi
literami.

Alfametyk - kryptarytm, w ktérym cyfry zaszyfrowane sa literami tworzacymi
wyrazy powiazane znaczeniowo badz tez stowa skladajace sie w sensowne frazy
lub zdania. Termin ten (,,alphametic”) wprowadzil w 1955 roku w kanadyjskim
czasopi$mie Globe And Mail J. A. H. Hunter.
Za najstarszy alfametyk uznawany jest
(najpopularniejszy i najczedciej cytowany Hatarzym Lpsag
kryptarytm na $wiecie) I{ R P‘ P

SEND + MORE = MONEY [ )I R " ]' M ’f
(ang. przyslij wiecej pieniedzy) autorstwa

H. E. Dudeneya, ktéry ukazal si¢ w dziale atdka sy,
tamigtéwkowym brytyjskiego miesiecznika {
The Strand Magazine w roku 1924.

W polskiej prasie szaradziarskiej alfametyki
pojawiaja sie niezbyt czesto, ale naktadem
Wydawnictwa Nowik ukazala sie w roku 2013
ksiazeczka autorstwa Katarzyny Lipszyc
Kryptarytmy czyli arytmetyka stow

z rewelacyjnymi rysunkami Lidii Danko.

Znajdziemy w niej wiele alfametykow
podzielonych na kilka dzialéw: Eatwe, Troche
trudniejsze, Kryptarytmy — zdania i Uklady
réwnar (a raczej uklady kryptarytméw,
gwarantujace jedyno$¢ rozwiazania). Niektére z nich zostaly zainspirowane
konkretnymi wydarzeniami.

Alfametyk ulozony w 2009 roku z okazji stulecia urodzin Stanistawa Jerzego
Leca:

MYSL + LECA + SMIGA = CELNIE.

Rozwigzanie: A=7,C=1,E=0,G=2,I =4, L=6,M =5,N =8, =9,Y = 3. Mamy wigc:
5396 + 6017 + 95427 = 106840.

Inne sg inspirowane matematyka. . .

MILE + MOIM + OCZOM + ZLOTE = CIECIE.
Rozwigzanie: 2306 + 2432 + 41942 + 90456 = 137136.

Jesli wszystkie slowa w alfametyku sa liczebnikami lub jego litery w inny sposéb
przedstawiaja liczby (np. w zapisie rzymskim) oraz tre$¢ alfametyku jest
ysensowna” (prawdziwa), to okresla sie go jako ,podwdjnie prawdziwy” (ang.
doubly true).

Podwdjnie prawdziwy alfametyk autorstwa Andrzeja Bartza, Journal
of Recreational Mathematics, 2005 — 2006:

(FOUR)? + (FOUR)? = (FIVE)? + (ONE)? + (ONE)? + (ONE)?
(ang. 43 4+ 43 =53 + 13 + 13 + 13).
Rozwigzanie: FOUR = 1380, FIVE = 1725, ONE = 345.
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STALE

Rozwigzanie:
9067 + 213 + 4686 + 59643 + 643 + 4391 =
= 78643.

Algebraf z Magazynu Milosnikéw
Matematyki 1/2003

TexXD=0=X

- - =

NEEAX: &= EHTW®

INAT-QFE=DHENN
Rozwigzanie: dziatania w rzedach,

od géry: 89 x 83 = 7387,
7518 : 42 = 179, 7607 — 41 = 7566.

Zadanie Missing numbers z ksigzki
Mathematical Puzzles of Sam Loyd pod
redakcja Martina Gardnera, 1959.

Rozwigzanie: 638897 : 749 = 853.

Jesli alfametyk jest podwdjnie prawdziwy, wystepuja w nim wszystkie cyfry oraz
ma jedno rozwiazanie, to nazywa sie go ,,idealnym podwdéjnie prawdziwym”
(ang. ideal doubly true).

Idealny podwdjnie prawdziwy alfametyk autorstwa Alana Wayne,
The American Mathematical Monthly, 1947:

FORTY + TEN + TEN = SIXTY

(ang. 40 + 10 + 10 = 60).
Rozwigzanie: 29786 + 650 + 650 = 31486.

Czasem podawane sa dodatkowe warunki, ulatwiajace rozwiazanie
(lub gwarantujace jego jedyno$é).

Rysunek obok przedstawia zadanie autorstwa M. Penszko, Wiedza i Zycie;
Puzeland, 8/2000. Pod literami na niebieskim tle ukrywaja sie cyfry nieparzyste.

Zadanie autorstwa G. Kowalewskiego, Rewia Rozrywki 5/1994, kryptarytm
z warunkiem dodatkowym: brak cyfr 3,4, 5.

W 4+ MAJU 4 JAK + W = RAJU
Rozwiazanie: 7 4 1890 + 986 + 7 = 2890.

Digimetyk (ang. digimetic) to odmiana kryptarytmu, majaca postaé
poprawnego dziatania. Kazda z wystepujacych w nim cyfr nalezy zastapié¢ inng
(r6zna od niej) cyfra. Réznym cyfrom powinny odpowiadaé rézne cyfry, a takim
samym cyfrom — takie same. Ten typ zadania jest drukowany (cho¢ niezbyt
czesto) w USA i w Kanadzie.

Digimetyk autorstwa Toma Marlow, Journal of Recreational Mathematics,
2004 — 2005:

297 x 18 = 5346.
Rozwigzanie: 186 x 39 = 7254.

Algebraf (od algebra, arab. al-dzebr — polgczenie i gr. graphein — pisac) jest to
zadanie matematyczno-logiczne, w ktérym cyfry zastapiono literami (rysunkami)
potaczonymi w poziomie i w pionie znakami dodawania, odejmowania, mnozenia
i dzielenia. Rozwiazanie polega na odgadnieciu zaszyfrowanych cyfr (i czesto
dodatkowego hasta) tak, by sprawdzily sie wszystkie uklady dzialan
arytmetycznych. Lamigléowka znana juz w okresie miedzywojennym, w Polsce
popularna od pierwszych lat po II wojnie $wiatowej.

Arytmetyka szkieletowa (ang. skeleton arithmetic, skeletons, arithmetical
restorations) to dzial matematyki rekreacyjnej, obejmujacy zadania, ktére
polegaja na odtwarzaniu petnego zapisu dziatania arytmetycznego na podstawie
jego szczatkéw.

Nazwa kojarzy si¢ ze stosowana m. in. w archeologii i kryminalistyce
rekonstrukcja antropologiczna wygladu twarzy na podstawie zachowanej czaszki.

W dzialaniu arytmetycznym, ktérym zwykle jest mnozenie lub dzielenie, szkielet
tworza miejsca po cyfrach (i na cyfry), czyli puste kratki.

Nazwy takich lamiglowek bywaja rézne. W jezyku angielskim obok szkieletowego
mnozenia lub dzielenia zadania te czesto wystepuja jako kryptarytm

(np. w artykutach Martina Gardnera). W Polsce i w wielu innych krajach
zaliczane bywaja do tzw. rebuséw matematycznych lub liczbowych. Przed laty
czesto goscity na tamach czasopism szaradziarskich jako ,,zamazane” lub
szaplamione dzialania”. Pod nazwa, ktorej geneza jest podobna — ,,molowe
rachunki” — znane sa w Chinach i Japonii, gdzie byty popularne juz w XVIII
wieku. Nietrudno zgadnaé, skad okreslenie molowe: dzialanie zapisano

na papierze, a papier powygryzaly mole.
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Do rozrywkowej rekonstrukcji najlepiej nadaja si¢ dwa rodzaje dziatan —
dzielenie i mnozenie, gtéwnie ze wzgledu na iloczyny czastkowe. Zapis mozna
wéwcezas rozgryzac, czyli ujawniaé cyfra po cyfrze, na rézne sposoby, wykazujac
sie logicznym mysleniem, sprytem i spostrzegawczoscia, wykorzystujac przede
wszystkim tabliczke mnozenial

szkieletowej uchodzg za klasyczne i wzorcowe.
Przede wszystkim ze wzgledu na minimalng liczbe
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000
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Rozwigzanie: samotna siédemka: 12128316 : 124 = 97809,

samotna 6semka: 10020316 : 124 = 80809
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Rozwigzanie: 179 x 224 = 40096.

EE EEEN

Eis
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Rozwigzanie: ré6wnos$é:
35/7 +204/68 =9 — 1.

Dwa zadania (z dzieleniem) z gatunku arytmetyki
L L L8IL L
000

ujawnionych cyfr oraz, oczywiscie, jedno rozwiazanie.

[

Pierwsze to samotna siédemka (autorstwa
H. E. Dudeneya) opublikowana w roku 1922

ogg
L

-

100

(autorstwa Charlesa W. Trigga), z American
Mathematical Monthly z roku 1954.

Bardzo ciekawe sg tez zadania ,szkieletowe”
bez ujawnionych cyfr.
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Na marginesie z lewej strony przedstawiono
zadanie autorstwa holenderskiego matematyka
Frederika Schuha, autora ksiazki The Master
Book of Mathematical Recreations.

Dodatkowa informacja: w zapisie dzialania
wystepuja wszystkie cyfry — kazda dwukrotnie.
Obok, po prawej stronie, przyktad

z Lamibloga Marka Penszko,
http://penszko.blog.polityka.pl.

W systemie dziesietnym rozszyfrowanie tego
dzialania to zadanie dla komputera, a rozwiazan
jest mnostwo. W systemie dwéjkowym rozwiazanie jest jedno.
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Rozwigzanie: 1111 x 101 = 1001011.

X

A oto przyktady z polskiej prasy szaradziarskiej:

I7:9;
.

198 PODZIEL
SIEDEM i DODAJ
E Sl ODEMEK W kratki nalezy wpisa¢
| i brakujace cyfry od 0 do 9
Nalezy odtworzyé mnozenie, tak, aby otrzymane licz-
w ktérym ujawniono wszystkie by utworzyly poprawne
siédemki. dziatania.
i / : 5
7T ]
7717
i 7 e

.Rozrywka. Nie Tylko Sudoku" 10/2009
Autor: Jozef Archacki

+Rozrywka. Nie Tylko Sudoku” 4/2009
Autor: Stawomir Koszelew

Rozwigzanie: podziel i dodaj:
140 : 5 = 28 + 39 = 67.

Rozwigzanie: siedem siédemek
2539 x 372 = 944508.
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Znanym zadaniem szkieletowym jest tez
tzw. kryptarytm Feynmana. Nazwy
LSkryptarytm” dla zadan szkieletowych
uzywal w swoich ksiazkach i artykutach
miedzy innymi Martin Gardner,
zmarty 22 maja 2010 roku amerykanski
dziennikarz i popularyzator nauki,
specjalizujacy sie w matematyce
rekreacyjne;j.

Richard Phillips Feynman, wybitny
fizyk, noblista z roku 1965, bardzo lubit
tamigtéowki. W jednym ze swych
studenckich listéw (z listopada 1939 roku)
adresowanym do matki, zamiescil zadanie
przeznaczone dla ojca (wéwczas bardzo
trudne i pracochlonne, nie byto przeciez
kalkulatoréw). Wigkszosé cyfr w zapisie
dzielenia zastapiono kreseczkami,

A skrywaja taka sama cyfre, ktéra

tamach American Mathematical Monthly.

A terar nastepns zadanis — e
krzytdwka, s wlalciwie tvike je)
kontur, Wiadomo #¢ do Jj kom=
struMc)l uiyto komplein — wezysi=
kich dwunastu kamienl pentomi-

na. Hrzegl Kamienl wymaczaja

granire hasel Nrz Nalety

odiworsyé diagram ‘kfrytdwki | . o . . .
rozwiazaé Js. Ote zaf defimicle z ,wplecionymi” w nie liczbami.
krzytowkl; :

Pozlomo: A =— I'.‘Il‘l:‘ll.lu llg:

mniejszy = wigksxyel 3
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ceedct K pionowo: 1. = Hesba za-
pisana innyml cyframl nig O po=
momo: N — liczha rapls inny-
ml eyframl niz I poriomo, réwna
trzeciej czedcl sumy O poxiomo |
L poziomo; O — licaba zapisana
innym| cyframl nit N poziomo; &
— llrzha muicjeza od T plenows;
T — robaez U plonowe; X — 10—

Paszewin i Lech Bogusz.

a pozostale literami A. Wszystkie litery Rozwiazanie: A — 8
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3527876 : 484 = 7289.

nigdzie nie jest zastapiona kropka. Feynman przyczynil sie do rozpowszechnienia
tej zagadki, ale nie jest ona jego dzietem. Zostala opublikowana w 1936 roku na

Krzyzéwki liczbowe — (Crossnumber, Nombres croisés, Kreuzzahlritsel)

to krzyzowki rézniace sie od tradycyjnych przede wszystkim tym, ze diagramy
wypelniamy nie literami, lecz cyframi. Zamiast zwyklych objasnien wyrazéw —
podawane sa pewne informacje o odgadywanych liczbach (np. ich wlasnosci
lub tez informacje o ich sumach w wierszach, kolumnach itp.) czy tez historyjki

W polskiej prasie krzyzéwki liczbowe pojawialty sie w rubryce Rozkosze Lamania
Glowy, redagowanej od 13 stycznia 1972 roku przez Lecha Pijanowskiego

w Zyciu Warszawy, poczatkowo w czwartkowym dodatku Zycie i Nowoczesnosé,
za$ po jego likwidacji — w numerach sobotnio-niedzielnych. Po $mierci tworcy
RLG Lecha (5 stycznia 1974 r.) rubryka zajmowali si¢ (do 24 pazdziernika 1998
roku) Wojciech Pijanowski, Jozef Bester, J6zef Archacki, Andrzej

Z RLG z roku 1973 pochodzi bardzo ciekawa (i nielatwal!) krzyzéwka

bacz T plonowe; Z — liczba mnie)-
sza od M pienowe; T — Jedyna
lickba pierwsza wieksza .od U
plonowe | mniejsza od A poziomo-

pentominowa. Do konstrukcji diagramu krzyzéwki, ktérego kontur widaé
na obrazku na marginesie, uzyto wszystkich dwunastu kamieni pentomina.
Brzegi kamieni wyznaczaja granice hasel krzyzéwki. Nalezy odtworzy¢ diagram

Fotokopia z RLG — poczatkowy fragment kI‘ZyZéWkI i I‘OZWi@Z&é J%

Poziomo: A - kwadrat najmniejszy z wickszych od U pionowo; B - liczba mniejsza od E pionowo;

E - liczba mniejsza od L pionowo; F - liczba najmniejsza z mozliwych wigksza od E pionowo;

G - liczba pierwsza; H - liczba mniejsza od J pionowo; I - liczba pierwsza, réwna trzeciej czesdci

K pionowo; L - réznocyfrowa liczba zapisana innymi cyframi niz O poziomo; N - réznocyfrowa liczba
zapisana innymi cyframi niz L poziomo, réwna trzeciej czesci sumy O poziomo i L. poziomo;

O - réznocyfrowa liczba zapisana innymi cyframi niz N poziomo; S - liczba mniejsza od T pionowo;
T - zobacz U pionowo; X - zobacz T pionowo; Z - liczba mniejsza od M pionowo; Z - jedyna liczba
pierwsza wigksza od U pionowo i mniejsza od A poziomo

Pionowo: A - liczba podzielna przez najmniejsza liczbe pierwsza, ktérej suma cyfr nie jest liczba
pierwsza; C - kwadrat; D - cyfra dziesiatek tej liczby jest identyczna z cyfra jednosci O pionowo;

E - liczba mniejsza od F poziomo; H - liczba niemniejsza od E pionowo; J - liczba mniejsza od S
poziomo; K - liczba zapisana trzema kolejnymi cyframi; L - liczba mniejsza od Z poziomo; M - liczba
mniejsza od H poziomo; O - cyfra jednosci tej liczby jest taka sama, jak cyfra jednosci N poziomo;

P - wielokrotno$é G poziomo i L pionowo mniejsza niz podwojone W pionowo; R - szeécian E pionowo,
najwiekszy z mozliwych; T - liczba mniejsza od B poziomo; U - szescian, najwigkszy z mniejszych od
A poziomo; W - te liczbe dzieli zaréwno H pionowo, jak i T pionowo; Y - wielokrotno$é liczby
zapisanej tymi samymi cyframi, co T pionowo, lecz w innym porzadku; liczba mniejsza od A pionowo.

Rozwigzanie:

Poziomo: A =225, B =38, E=230,F =41,G =19, H = 34, = 229, = 537, N = 486,0 = 921, S =
36,7 =32, X = 71, Z = 32, = 223. Pionowo: A = 299,C = 841,D = 60, E = 39, H = 39, J =
35, K =687, L =31, M = 33,0 = 96, P = 2356, R = 59319, T = 37, U = 216, W = 1443, Y = 202.
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Przyklad z polskiej pras
Krzyséwka z V Lamigléwkowych Y P J prasy

. L. . szaradziarskiej
Mistrzostw Swiata w Utrechcie
z roku 1996. K gRZY
A 5 C ZOWKA
Poziomo:
1) liczba skiadajaca sie z czte-
) rech kolejnych cyfr w po-
rzadku malejacym.
4) kwadrat kwadratu liczby.
5) kwadrat liczby.
8) liczba skiadajgca sie z czte-
E rech kolejnych cyfr w po-
rzadku rosnacym.
8) iloczyn trzech kolejnych
S liczb naturalnych.
1 2 3
G 4 5
6 7
8
Poziomo: (A) 3F pionowo; (D) G2; (E) 7C 1;
(F) A poziomo + E; (G) C. Planowo:
Pionowo: (B) 6G; (C) F pionowo + 6; 2) ilqczyn szescianu liczby
(D) D poziomo 210; (F) (B+9):7. 3) :myp?emga]
Ropwinzanic: 4) szedcian liczby.
Ozwlgzanle: 5) k‘l\‘aﬁm‘l “czby p]emmj
Poziomo: (A) 135; (D) 2601; 7) suma pieciu kolejnych
liczb naturalnych.

(E) 356; (F) 491; (G) 51;

Pionowo: (A) 1651; (B) 306; (C) 51; (D) 2391; (F) 45.
JRozrywka. Nie Tylko Sudoku” 1/2009
Autor: Zbigniew Zarzycki

Rozwigzanie: Poziomo: (1) 6543; (4) 16; (5) 81; (6) 2345;
(8)210;

Pionowo: (2) 5632; (3) 31; (4) 125; (5) 841; (7) 50.
Zadania logiczne — najpopularniejszy obecnie — po krzyzdwkach — typ rozrywki umystowej polegajacej
na znalezieniu rozwiazania postawionego problemu przez zgodne z zasadami logiki wyciaganie wnioskéw
z podanych informacji (przestanek). Ze wzgledu na sposéb ich rozwiazywania zwane sg czesto tabelkowymi
(ang. logic-grid puzzles). W Polsce popularyzowal je na przetomie lat 60. i 70. Lech Pijanowski, gléwnie
za posrednictwem panéw Abackiego, Babackiego, Cabackiego i pozostatych.

Bardzo znane jest zadanie (zagadka) Finsteina, opublikowana tuz przed gwiazdka 1962 roku w wydaniu
miedzynarodowym amerykanskiego czasopisma Life z dopiskiem, ze zagadka powstala, gdy przyszly noblista byt
chtopcem. By¢ moze mtody Einstein zetknal sie w czasach swej mtodosci z tego typu zadaniami, nie ma jednak
zadnych dowoddéw na to, ze go szczegdlnie interesowaly, ani tez, ze jest autorem komentarza: zadanie to jest tak
trudne, zZe potrafi je rozwigzac tylko dwa procent ludzkosci.

Kto ma zebre?

Jest pie¢ domoéw, kazdy dom pomalowany jest na inny kolor, w kazdym mieszka pan innej nacji, ktory hoduje
inny gatunek zwierzecia oraz gustuje w innym napoju i w innych papierosach.

1. W czerwonym domu mieszka Anglik
. Hiszpan hoduje psa
. Lokator zielonego domu pije kawe
. Ukrainiec gustuje w herbacie
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5. Zielony dom stoi na prawo od bialego, tuz obok
6
7
8
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. Palacz old goldéw hoduje slimaki
. Ten, kto mieszka w zottym domu, pali koole
. Mleko pije lokator srodkowego domu

Kto pije wode? Kto ma zebreg? 9. W pierwszym domu mieszka NOI‘WGg

10. Palacy chesterfieldy mieszka tuz obok wlasciciela lisa
Lamigtéwka ta doczekala sie wielu 11. Koole pali sasiad wtasciciela konia
warlantéw (w najbardziej znanym zebre 12. Palacz lucky strike6w pije sok pomaranczowy

zastapily rybki). . . ;
Rozwigzanie: Norweg pije wodeg, 13. Parhamenty pah Japonczyk

Japoficzyk hoduje zebre ... 14. Norweg mieszka tuz obok niebieskiego domu



Przyklad z polskiej prasy szaradziarskiej. Ciekawostki. Zadania zwiazane w rézny sposob

Zadanie z czasopisma famiglowki logiczne. Logi-Mix, z matematyka pojawiaja sie na Szaradziarskich

marzec 2012. Mistrzostwach Polski, organizowanych co dwa lata
SR przez redakcje Rozrywki. Na przyktad w eliminacjach
Caztery kolezanki ze szkoly (2 tego samega rocznika) spotkaly si latach na ball iow ] 1 1

h dnuneasy Ustl, e coecr s, i s korespondencyjnych XI Szaradziarskich

at gdy urodzity pierwsze dziecko oraz ile majq dzieci. 1 i i i

= 7caka: ok ty miade wialaciss] Fraca wisalonio plGkrddl preynoel aobie soktyscor Mistrzostw Polski w roku 2006 (co — jak sie okazalo
_D | k i ; [e i z i€ i i . ) . . . . . .
et L — miato ogromne znaczenie!) pojawilo sie liczbowe

~ Mnie. To dobry int . Py i naj; corka. . ’ . . ,
A il d il pi s e R s S zadanie, ktére sprawito wszystkim sporo klopotéw . ..
~ 0, na pewno nie najmniej! Kocham dzieciaki,

~ To kiedy wyszias za maz?

— Wezesniej od ciebie, Kasiu. A wiagnie, kied dzita dziecko?

= Cztery lata po $lubie. : el 2 ANAG I{A M

—Aty, piekna?

- Ja cztery lata po $luble mialam juz dwojke dzieci i zaczelam prace w biurze rachunkowym.
- Tak, ale ty wysziag za maz pdZniej niz ja.

— Baska tez wyszla za maz pdZniej niz ty, a pierwsze dziecko urodzita rok po $lubie.

— A wlasnie, Basiu, ile ty masz dzieci? 6002
— Mnigj ni2 ty, pani nauczycielko, ale wigcej niz kolezanka, kidra wyszla za maz najpézniej.

=To ktéra z was urodzita dziecko najwczesniej?

— Zgadnij. Podpowiem tylko, e wszystkie zostaly$my matkami juz jako mgzatki,

U o C1lacle = pierwsze | Lczea o
JeirzRe sdyda iz molend o Il M 2 9-literowy, o poczatkowe; lite-
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KASHA
sabz i Rozwigzanie: ROK NA OPAK, po zanagramowaniu PAROKONKA
gd : (dorozka zaprzezona w dwdjke koni).
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W eliminacjach strefowych XV Szaradziarskich Mistrzostw Polski w roku
@ Rebus 2014 pojawil sie¢ rebus réowniez zwigzany w pewnym stopniu z liczbami . ..
Matematyczne akcenty mozna znalezé tez w krzyzéwkach hetmanskich, ktére
Yy Yy y
kiloamper pojawiaja sie w polskiej prasie szaradziarskiej. Kazde ,hetmanskie” okreslenie

podaje dwie rézne drogi dotarcia do szukanego stowa — jedna to dosé ogdlnikowe
1000 + 50 znaczenie wyrazu, druga zas odnosi si¢ do budowania tego stowa z innych
-3 wyrazéw lub ich fragmentéw. Aby utrudnié prace rozwiazujacemu, autorzy

100 100 wodor czesto tworza falszywe tropy, wykorzystujac rézne znaczenia wyrazoéw
(homonimie), skréty itp. Interpunkcje przy rozwiazywaniu najlepiej ignorowac!

2-wyrazowy, o poczatkowych lite- Pewne wyrazy (np. zmieszany, szalona) sugeruja konieczno$é przestawiania liter
P (anagramowania), z kolei glowa, ogon oznaczaja odpowiednio poczatek lub
koniec wyrazu.

Michat Gniazdowski
Rozwigzanie: KAMIL STOCH. ., , . N
Na przyktad krzyzéwka hetmanska od A do Z autorstwa Ryszardy i Adama
Sumeréw z Rewii Rozrywki, 4/2015:

obama 3% Numbar 3 — TR0

OURN A I OF Polowiczna regula: glos kozy moze by¢ niewlasciwy.
Rozwigzanie: Polowiczna regula — oznacza, ze ze stowa ,regula” bierzemy tylko ,uta”, za$ glos kozy
RECREAT]ONAL — to oczywiscie ,mek”, co daje nam ,,ULAMEK?”, ktéry jak najbardziej moze byé niewlasciwy.
MATHEMAT ICS Inny przyktad, ze specjalna dedykacja dla Profesora Marka Kordosa, ktory

zawsze sie dziwil mojemu umitlowaniu ,hetmanek”.

Szalona reprezentacja tajnych wspoélpracownikéw jest potega!
Rozwigzanie: Szalona — oznacza, ze zwrot ,kadra TW?”, ktéry oznacza reprezentacje tajnych
wspélpracownikéw musimy zanagramowad, otrzymujac , KWADRAT”, ktéry oczywiscie jest potega.

Polskie akcenty w Journal of Recreational Mathematics

Journal of Recreational Mathematics to amerykanskie czasopismo po$wiecone
matematyce rekreacyjnej, ukazujace sie od roku 1968.

Niewielu Polakéw dostapito zaszczytu publikowania w tym bardzo cenionym
Dt s ity czasopid$mie, w ktorym ukazywaly sie tez zadania Donalda Ervina Knutha

E amerykanskiego matematyka, informatyka, emerytowanego profesora w katedrze
informatyki Uniwersytetu Stanforda, jednego z pionieréw informatyki,

28




SEND
+MORE

MONEY

najbardziej znanego z wielotomowego dzieta The Art of Computer Programming,
autora systemu sktadu drukarskiego TEX i jezyka opisu fontow METAFONT.

W numerze 12(2), 1979 — 80 pojawil sie pierwszy alfametyk Marka Penszko:

6 x OWCA + 6 x BARAN = STADO, za$ w numerze 12(3), 1979-80 —
kolejny: CHMURA + CHMURA = DESZCZ.

7 kolei Michat Szurek opublikowat pierwsze ze swoich zadan W numerze JRM
14(1), 1981-82: DESZCZ + DESZCZ + DESZCZ = POWODZ, a kolejne
— w numerze 21(2) 1989: I*M = DALL

Jednak najbardziej znanym i najwigcej publikujacym w JRM Polakiem jest
Andrzej Bartz, czolowy polski popularyzator matematyki rozrywkowej,
wybitny autor kryptarytméw i alfametykéw (w ponad 20 jezykach). Ukonczyl
Sekcje Metod Numerycznych i Maszyn Matematycznych na Wydziale
Matematyki i Fizyki Uniwersytetu Warszawskiego. W latach 1969-87 byt
pracownikiem Politechniki Warszawskiej (jako starszy asystent i potem gléwny
specjalista ds. zastosowan matematyki). Od roku 1987 mieszka w Niemczech

(do niedawna w Erlangen), pracuje jako informatyk w Herzogenaurach

w siedzibie gléwnej koncernu Schaeffler Technologies GmbH & Co. KG.

Jako jedyny na $wiecie tworzy wielojezyczne uklady alfametykéw. Utozyl tez
najdluzszy mozliwy alfametyk zapisany cyframi rzymskimi. Debiutowal w 1957 r.
w Przygodzie (jeszcze jako uczen szkoly podstawowej), potem w Rozrywee

(juz jako licealista ) w 1962 roku. Studia i pierwsze lata pracy wylaczyly go

z szaradziarstwa. Powrocit dopiero w roku 1980. Précz Rozrywki, Rewit Rozrywki
i Szaradzisty wspdlpracowal tez z Sam Na Sam. Na poczatku lat 80-tych
nawiazal wspolprace z Journal of Recreational Mathematics, pierwsze jego
publikacje w JRM mialy miejsce w latach 1983-1984. Uktadanie rekordowych
alfametykéw pozwolilo mu potaczy¢ trzy pasje: matematyke, informatyke

i szaradziarstwo. Za jezyki ,przyjazne” autorom alfametykéw uwaza np. angielski
i wloski, za$ polski i niemiecki — jako raczej ,niezbyt przyjazne” ...

Jako przyktady zadan Andrzeja Bartza z JRM niech postuza: uklad angielskich
kryptarytméw z numeru 16(2); 1983-84:

FOUR + FIVE = NINE, FOUR + SIX = FIVE + FIVE;
kryptarytm w jezyku swahili z numeru 33(3), 2004-05:

(INE)? + (TATU)? = (TANO)?

oraz kryptarytm w jezyku esperanto z tego samego numeru:
(TRI)? + (KVAR)? = (KVIN)2.

Ostatnie dwa z pewno$cia skojarza sie Czytelnikom z pewnym znanym
twierdzeniem . ..

Rekordowe polskie alfametyki autorstwa Andrzeja Bartza robia wrazenie!
Autor pisze, ze . ..kazdy z nich to tygodnie, a w niektérych przypadkach
miesigce nieprzerwanej pracy (24/7) moich komputeréw, ze o moim nakladzie
pracy nie wspomne ... " .

FLatwo uwierzyé patrzac choéby na ponizszy alfametyk!

20 x CZTERYTYSIACE + TYSIACCZTERY + TYSIACSTO + 9 x
x TYSIAC + 3 x STOCZTERY + 20 x STOTRZY + 27 x STO +
+26 x CZTERY + 2240 x TRZY = STOTRZYTYSIACE

Rozwigzanie: C=2,Z=7,T=6,E=8 R=1,Y=9,1=3,4=4,S=5,0=0.
Jak to rozwigzac¢? Gars$é wskazowek ...

Rozwiazemy slynny alfametyk Dudeneya.

Ponumerujmy kolumny od prawej do lewej. Mamy wtedy z kolumny 5, ze M = 1
(jedyna mozliwa cyfra z przeniesienia z kolumny 4). Dalej z kolumny 4
dostajemy, ze S+1 wynosi co najmniej 9, a wiegc S = 8 lub S = 9 oraz O = 0.
Gdyby bytlo przeniesienie z kolumny 3 do 4, to musiatoby by¢ E = 9i N = 0,
co jest niemozliwe, bo mamy juz O = 0. Skoro wiec nie ma tego przeniesienia,
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to musi by¢ S = 9. Gdyby nie byto przeniesienia z kolumny 2 do 3, to musialoby
byé E = N, co jest niemozliwe. Musi wiec by¢ N = E + 1. Gdyby nie bylo
przeniesienia z kolumny 1 do 2, to byloby N + R = E (mod 10), a wiec

E+ 14+ R =E (mod 10), a stad R = 9, co jest niemozliwe, bo juz mamy

S = 9. Musi wigc by¢ R = 8. Poniewaz mamy przeniesienie z kolumny 1 do 2,
to musi by¢ D + E = 10 + Y. Y nie moze by¢ rowne ani 0 ani 1, mamy wiec,
ze D + E wynosi co najmniej 12. Dalej, D jest réwne co najwyzej 7 (8 19 sa juz
zajete), podobnie N jest réwne co najwyzej 7, a poniewaz N = E + 1, to E jest
réwne co najwyzej 6 (ale nie mniej niz 5, bo razem z D musi dawaé¢ co najmniej
12). Gdyby bylo E = 6, to musialoby byé¢ D = 7, ale wtedy mieliby$my réwniez
N =7, co jest niemozliwe. Otrzymujemy wiec, ze E = 5idalef N =6, D =7
oraz Y = 2. Ostatecznie mamy 9567 4+ 1085 = 10652.

A teraz rozwiazemy kryptarytm Michala Szurka I“M — DALL

Latwo zauwazy¢, ze pod litera I moze sie ukrywac jedynie cyfra 2. Oczywiste jest
bowiem, ze nie moze to by¢ cyfra 1, zas 3 podniesione do najmniejszej mozliwej
dwucyfrowej potegi — czyli do 10 — jest rowne 59049, jest wigc liczba
pieciocyfrowa! Wystarczy wiec teraz znalezé taki wyktadnik potegi o podstawie
2, aby otrzyma¢ w wyniku potegowania liczbe o cyfrze jednosci 2. Warunek ten
spelnia 13, mamy wiec 212 = 8192.

Wspominany juz kilkakrotnie Martin Gardner napisal w artykule Mathematics

and Wordplay:

., - . matematycy sa jak dzieci, bardzo wielu z nich uwielbia bawié¢ sie

stowami” ...

Te stowa sa najlepszym podsumowaniem mojego artykulu!

Na koniec polecam zainteresowanym ksigzki, czasopisma i strony internetowe,
na ktérych mozna znalezé zadania z pogranicza matematyki i szaradziarstwa.
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